	Назва вищого навчального закладу      ЗНУ
	
	

	Спеціальність  ___ інформатикаа ____________
	Семестр  ___________________________________________

	Навчальна дисципліна ________ системне програмування______________________________________


Варіант № 1
1. Поняття «архітектура набору команд» (ISA), класифікацію машинних архитектур з погляду набору команд: CISC, RISC, VLIW, EPIC. Що таке предикація, арність команд (та нерозрушуючий формат), регулярність коду (фіксований формат).
2. Системи кодування UNICODE, DBCS та ASCII. Функції для кодування символів у ОС Windows.
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Варіант № 2
1. Архітектура набору команд ISA і проблема ефективного виконання коду: позачергове виконання команд, паралельне виконання команд, команди з перекриттям, роль кількості регістрів, залежності по управлінню та по даним.
2. Принципи поділу прав доступу типу користувач/супервізор, принципи взаємодії з операційною системою. Поняття системного об'єкта, об'єкта ядра, спадкування об'єктів ядра у ОС Windows.
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Варіант № 3
1. Класифікація моделей виконуємих програм: абсолютна програма, відносна програма, переміщаємо програма, сегментована програма (явна й неявна сегментація).
2. Поняття процесу, синхронізація процесів у ОС Windows.
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Варіант № 4
1. Системи із множинними адресними просторами MAS. Підтримка переміщуємих програм в MAS. Позиційно-незалежний код або «копіювання при записі».
2. Потоки, локальна пам'ять потоку, синхронізація потоків у ОС Windows. Потоки: породження; робота з TLS; передача повідомлень між потоками.
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Варіант № 5
1. Системи з єдиним адресним простором SAS. Підтримка позиційно-незалежних програм в SAS.
2. Потоки, локальна пам'ять потоку, робота з TLS у ОС Windows. Зарезервувати TLS-слот і використати у вашої DLL для зберігання приватних даних потоку. 
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Варіант № 6
1. Машинно-залежні аспекти реалізації системи пам'яті: вирівнювання, оптимізація структурних типів даних, порядок байтів, атомарність доступу.
2. Створення й приєднання динамічних бібліотек у ОС Windows.
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Варіант № 7
1. Машинно-залежні аспекти реалізації системи пам'яті: кэш, трансляція віртуальних адрес, буфер трансляції.
2. Поняття віртуальної пам'яті, принципи організації віртуальної пам'яті у ОС Windows.
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Варіант № 8
1. Машинно-залежні аспекти планування операцій: конвеєр, залежності по даним, порядок команд, розгортання циклів.
2. Проєцирування файлів у пам’ять на прикладі ОС Windows. Спільне використання регіонів пам'яті декількома процесами. Як розділити регіон пам’яті між двома процесами за допомогою проецирування.
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Варіант № 9
1. Машинно-залежні аспекти планування операцій: конвеєр, залежності по керуванню, політики пророкування переходів, планування траси виконання програми, профілювання.
2. Виняткові ситуації у ОС Windows. Структурна обробка виключень. (виняткових ситуацій); дослідження інформації про стан процесу. Як створити оболонку останньої лінії оборони навколо всіх функцій потоків (для дослідження передсмертної інформації про процес). Аналіз стану регістрів програми.
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Варіант № 10
1. Структури (бази) даних асемблера. Алгоритми розпізнавання ключових слів й ідентифікаторів. Бінарний пошук. Хешірування.
2. Потоки у ОС Windows: синхронізація та критичні секції коду. Як зареєструвати критичну секцію в головному потоці програми, як використати її для обрамлення секції коду.
	Затверджено на засіданні кафедри _______ІТ________________________________________________
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Варіант № 11
1. Принципи побудови та компонування виконуємих програм: статична, динамічна, пізнє зв'язування (ледаче завантаження), таблиці векторів переходу, дозвіл зовнішніх посилань, GOT.
2. Об'єкти ядра ОС Windows: спадкування; права доступу; дескриптори безпеки.
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Варіант № 12
1. Структури (бази) даних асемблера. Алгоритми розпізнавання ключових слів й ідентифікаторів. Бінарний пошук. Хешірування.
2. Процеси у ОС Windows: породження; спадкування дескрипторів; синхронізація між процесами. Як із консольного процесу запустити декілька його копій.
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Варіант № 13
1. Алгоритми роботи асемблерів. Багатопроходні асемблери.
2. Потоки у ОС Windows: породження; передача повідомлень між потоками. Як запустити 10 потоків, передавши кожному потоку як параметр його номер у колективі потоків.
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Варіант № 14
1. Макропроцесори. Що таке сильнозв’язані та незалежні макропроцесори.
2. Потоки у ОС Windows: синхронізація та критичні секції коду. Як зареєструвати критичну секцію в головному потоці програми, як використати її для обрамлення секції коду.
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Варіант № 15
1. Редактори зв'язків. Глобальна оптимізація на рівні компоновщика. Завантажники.
2. Динамічні бібліотеки у ОС Windows: експорт/імпорт функцій; описання точки входу в DLL, описання функцій для експорту з DLL. Як організувати відкладений (ледачий) імпорт функцій з DLL по першому запиті програми.
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Варіант № 16
1. Компілятори, їхня структура. Що таке front-end та back-end компілятора.
2. Приватні купи у ОС Windows: створення; серіалізація (упорядкування) доступу; оптимізація.
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Варіант № 17
1. Методи оптимізації розподілу регістрів (за допомогою розфарбування графа інтерференції). Що таке втілення змінної, граф залежностей, граф інтерференції, час життя змінної.
2. Віртуальна пам'ять у ОС Windows: регіони, резервування, права доступу. Як дослідити адресний простір процесу, визначити місцезнаходження динамічно завантажених бібліотек, куп, стеков.
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Варіант № 18
1. Крос-платформна розробка програм. Що таке цільова та робоча платформа розробки.
2. Загальносистемні пастки у ОС Windows: реєстрація; спостереження; підміна повідомлень. Як зареєструвати пастку для віконних повідомлень у системі. Як коректно завершити процес спостереження й забрати пастку при закритті програми.
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