Модульный контроль (первый) по системному программированию.
Билет №  AUTONUM  \* Arabic 
Розділ 1. Описать:

Предикация. Удаление коротких условных переходов.
Розділ 2. Описать:

Архитектуры CISC и их основные свойства.
Розділ 3. 

Ответить на вопрос:

Неявная сегментация.

Розділ 4. 

Ответить на доп. вопрос:

GP-относительная адресация, межмодульные вызовы и указатели на функции в системах SAS.
Розділ 5. Выровнять структуры (для 32-разрядной архитектуры): 


а) без перестановки полей


б) оптимально по размеру с перестановкой полей

struct {


int x[3];


double y;


char c[3];


long *p;


short
sh[3];

} mystruct;
	Утверждено на заседании кафедры:
	составил:
	

	7 октября 2008
	зав. кафедрой:
	


Модульный контроль (первый) по системному программированию.
Билет №  AUTONUM  \* Arabic 
Розділ 1. Описать:

Варьируемый, регулярный и фиксированный форматы инструкций.
Розділ 2. Описать:

Архитектуры EPIC и их основные свойства.
Розділ 3. 

Ответить на вопрос:

Перемещаемая программа. Неразрещённые ссылки.
Розділ 4. 

Ответить на доп. вопрос:

Принципы PIC и COW компоновки динамических библиотек в системах MAS.
Розділ 5. Выровнять структуры (для 32-разрядной архитектуры): 


а) без перестановки полей


б) оптимально по размеру с перестановкой полей

struct {


int x[3];


double y;


char c[3];


long *p;


short
sh[3];

} mystruct;
	Утверждено на заседании кафедры:
	составил:
	

	7 октября 2008
	зав. кафедрой:
	


Модульный контроль (первый) по системному программированию.
Билет №  AUTONUM  \* Arabic 
Розділ 1. Описать:

Вращение регистров.

Розділ 2. Описать:

Архитектуры RISC и их основные свойства.
Розділ 3. 

Ответить на вопрос:

SAS (Single address spaces).
Розділ 4. 

Ответить на доп. вопрос:

GP-относительная адресация, межмодульные вызовы и указатели на функции в системах SAS.
Розділ 5. Выровнять структуры (для 32-разрядной архитектуры): 


а) без перестановки полей


б) оптимально по размеру с перестановкой полей

struct {


char c[2];


int x[3];


double y;


short
sh[3];


float *p;

} mystruct;
	Утверждено на заседании кафедры:
	составил:
	

	7 октября 2008
	зав. кафедрой:
	


Модульный контроль (первый) по системному программированию.
Билет №  AUTONUM  \* Arabic 
Розділ 1. Описать:

Ортогональность регистров.

Розділ 2. Описать:

Архитектуры CISC и их основные свойства.
Розділ 3. 

Ответить на вопрос:

Неявная сегментация.

Розділ 4. 

Ответить на доп. вопрос:

Омонимы и синонимы в системах MAS.
Розділ 5. Выровнять структуры (для 32-разрядной архитектуры): 


а) без перестановки полей


б) оптимально по размеру с перестановкой полей

struct {


int x[2];


char c[3];


double yy;


long *p;


short
sh[3];


float
ff;

} mystruct;
	Утверждено на заседании кафедры:
	составил:
	

	7 октября 2008
	зав. кафедрой:
	


Модульный контроль (первый) по системному программированию.
Билет №  AUTONUM  \* Arabic 
Розділ 1. Описать:

Архитектуры типа Load/Store.

Розділ 2. Описать:

Архитектуры EPIC и их основные свойства.
Розділ 3. 

Ответить на вопрос:

Явная сегментация.

Розділ 4. 

Ответить на доп. вопрос:

Разделение данных между задачами в системах MAS.

Розділ 5. Выровнять структуры (для 32-разрядной архитектуры): 


а) без перестановки полей


б) оптимально по размеру с перестановкой полей

struct {


int x[3];


double y;


char c[3];


long *p;


short
sh[3];

} mystruct;
	Утверждено на заседании кафедры:
	составил:
	

	7 октября 2008
	зав. кафедрой:
	


Модульный контроль (первый) по системному программированию.
Билет №  AUTONUM  \* Arabic 
Розділ 1. Описать:

Диспетчеризация команд в разных типах архитектур, связки команд.
Розділ 2. Описать:

Архитектуры VLIW и их основные свойства.
Розділ 3. 

Ответить на вопрос:

Абсолютная модель программы.

Розділ 4. 

Ответить на доп. вопрос:

Принципы PIC и COW компоновки динамических библиотек в системах MAS.
Розділ 5. Выровнять структуры (для 32-разрядной архитектуры): 


а) без перестановки полей


б) оптимально по размеру с перестановкой полей

struct {


int x[2];


char c[3];


double yy;


long *p;


short
sh[3];


float
ff;

} mystruct;
	Утверждено на заседании кафедры:
	составил:
	

	7 октября 2008
	зав. кафедрой:
	


Модульный контроль (первый) по системному программированию.
Билет №  AUTONUM  \* Arabic 
Розділ 1. Описать:

Способы адресации аргументов. Ортогональность способов адресации.

Розділ 2. Описать:

Архитектуры CISC и их основные свойства.
Розділ 3. 

Ответить на вопрос:

Неявная сегментация.

Розділ 4. 

Ответить на доп. вопрос:

GP-относительная адресация, межмодульные вызовы и указатели на функции в системах SAS.
Розділ 5. Выровнять структуры (для 32-разрядной архитектуры): 


а) без перестановки полей


б) оптимально по размеру с перестановкой полей

struct {


int x[3];


double y;


char c[3];


long *p;


short
sh[3];

} mystruct;
	Утверждено на заседании кафедры:
	составил:
	

	7 октября 2008
	зав. кафедрой:
	


Модульный контроль (первый) по системному программированию.
Билет №  AUTONUM  \* Arabic 
Розділ 1. Описать:

Ортогональность регистров.

Розділ 2. Описать:

Архитектуры VLIW и их основные свойства.
Розділ 3. 

Ответить на вопрос:

SAS (Single address spaces).
Розділ 4. 

Ответить на доп. вопрос:

Разделение данных между задачами в системах MAS.

Розділ 5. Выровнять структуры (для 32-разрядной архитектуры): 


а) без перестановки полей


б) оптимально по размеру с перестановкой полей

struct {


int x[3];


long double
ld;


char c[5];


long *p;


double y;


short
sh[3];

} mystruct;
	Утверждено на заседании кафедры:
	составил:
	

	7 октября 2008
	зав. кафедрой:
	


Модульный контроль (первый) по системному программированию.
Билет №  AUTONUM  \* Arabic 
Розділ 1. Описать:

Архитектуры с «открытым» конвейером.
Розділ 2. Описать:

Архитектуры RISC и их основные свойства.
Розділ 3. 

Ответить на вопрос:

Перемещаемая программа. Неразрещённые ссылки.
Розділ 4. 

Ответить на доп. вопрос:

Омонимы и синонимы в системах MAS.
Розділ 5. Выровнять структуры (для 32-разрядной архитектуры): 


а) без перестановки полей


б) оптимально по размеру с перестановкой полей

struct {


char c[2];


int x[3];


double y;


short
sh[3];


float *p;

} mystruct;
	Утверждено на заседании кафедры:
	составил:
	

	7 октября 2008
	зав. кафедрой:
	


Модульный контроль (первый) по системному программированию.
Билет №  AUTONUM  \* Arabic 
Розділ 1. Описать:

Предикация. Удаление коротких условных переходов.
Розділ 2. Описать:

Архитектуры VLIW и их основные свойства.
Розділ 3. 

Ответить на вопрос:

MAS (Multiple address spaces).

Розділ 4. 

Ответить на доп. вопрос:

Принципы PIC и COW компоновки динамических библиотек в системах MAS.
Розділ 5. Выровнять структуры (для 32-разрядной архитектуры): 


а) без перестановки полей


б) оптимально по размеру с перестановкой полей

struct {


char c[2];


int x[3];


long double
ld;


long *p;


short
sh[3];


double yy;

} mystruct;
	Утверждено на заседании кафедры:
	составил:
	

	7 октября 2008
	зав. кафедрой:
	


Модульный контроль (первый) по системному программированию.
Билет №  AUTONUM  \* Arabic 
Розділ 1. Описать:

Способы адресации аргументов. Ортогональность способов адресации.

Розділ 2. Описать:

Архитектуры EPIC и их основные свойства.
Розділ 3. 

Ответить на вопрос:

Неявная сегментация.

Розділ 4. 

Ответить на доп. вопрос:

Омонимы и синонимы в системах MAS.
Розділ 5. Выровнять структуры (для 32-разрядной архитектуры): 


а) без перестановки полей


б) оптимально по размеру с перестановкой полей

struct {


int x[3];


long double
ld;


char c[5];


long *p;


double y;


short
sh[3];

} mystruct;
	Утверждено на заседании кафедры:
	составил:
	

	7 октября 2008
	зав. кафедрой:
	


Модульный контроль (первый) по системному программированию.
Билет №  AUTONUM  \* Arabic 
Розділ 1. Описать:

Арность команд. Команды с перекрытием.
Розділ 2. Описать:

Архитектуры VLIW и их основные свойства.
Розділ 3. 

Ответить на вопрос:

Явная сегментация.

Розділ 4. 

Ответить на доп. вопрос:

Разделение данных между задачами в системах MAS.

Розділ 5. Выровнять структуры (для 32-разрядной архитектуры): 


а) без перестановки полей


б) оптимально по размеру с перестановкой полей

struct {


char c[2];


int x[3];


long double
ld;


long *p;


short
sh[3];


double yy;

} mystruct;
	Утверждено на заседании кафедры:
	составил:
	

	7 октября 2008
	зав. кафедрой:
	


Модульный контроль (первый) по системному программированию.
Билет №  AUTONUM  \* Arabic 
Розділ 1. Описать:

Варьируемый, регулярный и фиксированный форматы инструкций.
Розділ 2. Описать:

Архитектуры CISC и их основные свойства.
Розділ 3. 

Ответить на вопрос:

SAS (Single address spaces).
Розділ 4. 

Ответить на доп. вопрос:

Принципы PIC и COW компоновки динамических библиотек в системах MAS.
Розділ 5. Выровнять структуры (для 32-разрядной архитектуры): 


а) без перестановки полей


б) оптимально по размеру с перестановкой полей

struct {


double y;


char c[3];


long long
li[3];


short int x[3];


long double
ld;


long (*p)(int x);

} mystruct;
	Утверждено на заседании кафедры:
	составил:
	

	7 октября 2008
	зав. кафедрой:
	


Модульный контроль (первый) по системному программированию.
Билет №  AUTONUM  \* Arabic 
Розділ 1. Описать:

Архитектуры типа Load/Store.

Розділ 2. Описать:

Архитектуры VLIW и их основные свойства.
Розділ 3. 

Ответить на вопрос:

Явная сегментация.

Розділ 4. 

Ответить на доп. вопрос:

Разделение данных между задачами в системах MAS.

Розділ 5. Выровнять структуры (для 32-разрядной архитектуры): 


а) без перестановки полей


б) оптимально по размеру с перестановкой полей

struct {


char c[2];


int x[3];


double y;


short
sh[3];


float *p;

} mystruct;
	Утверждено на заседании кафедры:
	составил:
	

	7 октября 2008
	зав. кафедрой:
	


Модульный контроль (первый) по системному программированию.
Билет №  AUTONUM  \* Arabic 
Розділ 1. Описать:

Диспетчеризация команд в разных типах архитектур, связки команд.
Розділ 2. Описать:

Архитектуры RISC и их основные свойства.
Розділ 3. 

Ответить на вопрос:

Перемещаемая программа. Неразрещённые ссылки.
Розділ 4. 

Ответить на доп. вопрос:

GP-относительная адресация, межмодульные вызовы и указатели на функции в системах SAS.
Розділ 5. Выровнять структуры (для 32-разрядной архитектуры): 


а) без перестановки полей


б) оптимально по размеру с перестановкой полей

struct {


double y;


char c[3];


long long
li[3];


short int x[3];


long double
ld;


long (*p)(int x);

} mystruct;
	Утверждено на заседании кафедры:
	составил:
	

	7 октября 2008
	зав. кафедрой:
	


Модульный контроль (первый) по системному программированию.
Билет №  AUTONUM  \* Arabic 
Розділ 1. Описать:

Варьируемый, регулярный и фиксированный форматы инструкций.
Розділ 2. Описать:

Архитектуры EPIC и их основные свойства.
Розділ 3. 

Ответить на вопрос:

Явная сегментация.

Розділ 4. 

Ответить на доп. вопрос:

Омонимы и синонимы в системах MAS.
Розділ 5. Выровнять структуры (для 32-разрядной архитектуры): 


а) без перестановки полей


б) оптимально по размеру с перестановкой полей

struct {


char c[2];


int x[3];


double y;


short
sh[3];


float *p;

} mystruct;
	Утверждено на заседании кафедры:
	составил:
	

	7 октября 2008
	зав. кафедрой:
	


Модульный контроль (первый) по системному программированию.
Билет №  AUTONUM  \* Arabic 
Розділ 1. Описать:

Арность команд. Команды с перекрытием.
Розділ 2. Описать:

Архитектуры CISC и их основные свойства.
Розділ 3. 

Ответить на вопрос:

Неявная сегментация.

Розділ 4. 

Ответить на доп. вопрос:

GP-относительная адресация, межмодульные вызовы и указатели на функции в системах SAS.
Розділ 5. Выровнять структуры (для 32-разрядной архитектуры): 


а) без перестановки полей


б) оптимально по размеру с перестановкой полей

struct {


int x[3];


long double
ld;


char c[5];


long *p;


double y;


short
sh[3];

} mystruct;
	Утверждено на заседании кафедры:
	составил:
	

	7 октября 2008
	зав. кафедрой:
	


Модульный контроль (первый) по системному программированию.
Билет №  AUTONUM  \* Arabic 
Розділ 1. Описать:

Варьируемый, регулярный и фиксированный форматы инструкций.
Розділ 2. Описать:

Архитектуры EPIC и их основные свойства.
Розділ 3. 

Ответить на вопрос:

Явная сегментация.

Розділ 4. 

Ответить на доп. вопрос:

Омонимы и синонимы в системах MAS.
Розділ 5. Выровнять структуры (для 32-разрядной архитектуры): 


а) без перестановки полей


б) оптимально по размеру с перестановкой полей

struct {


double y;


char c[3];


long long
li[3];


short int x[3];


long double
ld;


long (*p)(int x);

} mystruct;
	Утверждено на заседании кафедры:
	составил:
	

	7 октября 2008
	зав. кафедрой:
	


Модульный контроль (первый) по системному программированию.
Билет №  AUTONUM  \* Arabic 
Розділ 1. Описать:

Архитектуры с «открытым» конвейером.
Розділ 2. Описать:

Архитектуры VLIW и их основные свойства.
Розділ 3. 

Ответить на вопрос:

Относительная модель программы.

Розділ 4. 

Ответить на доп. вопрос:

Разделение данных между задачами в системах MAS.

Розділ 5. Выровнять структуры (для 32-разрядной архитектуры): 


а) без перестановки полей


б) оптимально по размеру с перестановкой полей

struct {


int x[2];


char c[3];


double yy;


long *p;


short
sh[3];


float
ff;

} mystruct;
	Утверждено на заседании кафедры:
	составил:
	

	7 октября 2008
	зав. кафедрой:
	


Модульный контроль (первый) по системному программированию.
Билет №  AUTONUM  \* Arabic 
Розділ 1. Описать:

Ортогональность регистров.

Розділ 2. Описать:

Архитектуры RISC и их основные свойства.
Розділ 3. 

Ответить на вопрос:

Абсолютная модель программы.

Розділ 4. 

Ответить на доп. вопрос:

Принципы PIC и COW компоновки динамических библиотек в системах MAS.
Розділ 5. Выровнять структуры (для 32-разрядной архитектуры): 


а) без перестановки полей


б) оптимально по размеру с перестановкой полей

struct {


char c[2];


int x[3];


long double
ld;


long *p;


short
sh[3];


double yy;

} mystruct;
	Утверждено на заседании кафедры:
	составил:
	

	7 октября 2008
	зав. кафедрой:
	


Модульный контроль (первый) по системному программированию.
Билет №  AUTONUM  \* Arabic 
Розділ 1. Описать:

Вращение регистров.

Розділ 2. Описать:

Архитектуры CISC и их основные свойства.
Розділ 3. 

Ответить на вопрос:

Относительная модель программы.

Розділ 4. 

Ответить на доп. вопрос:

Омонимы и синонимы в системах MAS.
Розділ 5. Выровнять структуры (для 32-разрядной архитектуры): 


а) без перестановки полей


б) оптимально по размеру с перестановкой полей

struct {


int x[3];


double y;


char c[3];


long *p;


short
sh[3];

} mystruct;
	Утверждено на заседании кафедры:
	составил:
	

	7 октября 2008
	зав. кафедрой:
	


Модульный контроль (первый) по системному программированию.
Билет №  AUTONUM  \* Arabic 
Розділ 1. Описать:

Арность команд. Команды с перекрытием.
Розділ 2. Описать:

Архитектуры RISC и их основные свойства.
Розділ 3. 

Ответить на вопрос:

Неявная сегментация.

Розділ 4. 

Ответить на доп. вопрос:

GP-относительная адресация, межмодульные вызовы и указатели на функции в системах SAS.
Розділ 5. Выровнять структуры (для 32-разрядной архитектуры): 


а) без перестановки полей


б) оптимально по размеру с перестановкой полей

struct {


int x[3];


long double
ld;


char c[5];


long *p;


double y;


short
sh[3];

} mystruct;
	Утверждено на заседании кафедры:
	составил:
	

	7 октября 2008
	зав. кафедрой:
	


Модульный контроль (первый) по системному программированию.
Билет №  AUTONUM  \* Arabic 
Розділ 1. Описать:

Вращение регистров.

Розділ 2. Описать:

Архитектуры CISC и их основные свойства.
Розділ 3. 

Ответить на вопрос:

MAS (Multiple address spaces).

Розділ 4. 

Ответить на доп. вопрос:

Принципы PIC и COW компоновки динамических библиотек в системах MAS.
Розділ 5. Выровнять структуры (для 32-разрядной архитектуры): 


а) без перестановки полей


б) оптимально по размеру с перестановкой полей

struct {


char c[2];


int x[3];


long double
ld;


long *p;


short
sh[3];


double yy;

} mystruct;
	Утверждено на заседании кафедры:
	составил:
	

	7 октября 2008
	зав. кафедрой:
	


Модульный контроль (первый) по системному программированию.
Билет №  AUTONUM  \* Arabic 
Розділ 1. Описать:

Способы адресации аргументов. Ортогональность способов адресации.

Розділ 2. Описать:

Архитектуры RISC и их основные свойства.
Розділ 3. 

Ответить на вопрос:

SAS (Single address spaces).
Розділ 4. 

Ответить на доп. вопрос:

Разделение данных между задачами в системах MAS.

Розділ 5. Выровнять структуры (для 32-разрядной архитектуры): 


а) без перестановки полей


б) оптимально по размеру с перестановкой полей

struct {


int x[3];


double y;


char c[3];


long *p;


short
sh[3];

} mystruct;
	Утверждено на заседании кафедры:
	составил:
	

	7 октября 2008
	зав. кафедрой:
	


Модульный контроль (первый) по системному программированию.
Билет №  AUTONUM  \* Arabic 
Розділ 1. Описать:

Предикация. Удаление коротких условных переходов.
Розділ 2. Описать:

Архитектуры CISC и их основные свойства.
Розділ 3. 

Ответить на вопрос:

Относительная модель программы.

Розділ 4. 

Ответить на доп. вопрос:

Принципы PIC и COW компоновки динамических библиотек в системах MAS.
Розділ 5. Выровнять структуры (для 32-разрядной архитектуры): 


а) без перестановки полей


б) оптимально по размеру с перестановкой полей

struct {


int x[3];


long double
ld;


char c[5];


long *p;


double y;


short
sh[3];

} mystruct;
	Утверждено на заседании кафедры:
	составил:
	

	7 октября 2008
	зав. кафедрой:
	


Модульный контроль (первый) по системному программированию.
Билет №  AUTONUM  \* Arabic 
Розділ 1. Описать:

Архитектуры с «открытым» конвейером.
Розділ 2. Описать:

Архитектуры EPIC и их основные свойства.
Розділ 3. 

Ответить на вопрос:

MAS (Multiple address spaces).

Розділ 4. 

Ответить на доп. вопрос:

GP-относительная адресация, межмодульные вызовы и указатели на функции в системах SAS.
Розділ 5. Выровнять структуры (для 32-разрядной архитектуры): 


а) без перестановки полей


б) оптимально по размеру с перестановкой полей

struct {


int x[3];


double y;


char c[3];


long *p;


short
sh[3];

} mystruct;
	Утверждено на заседании кафедры:
	составил:
	

	7 октября 2008
	зав. кафедрой:
	


Модульный контроль (первый) по системному программированию.
Билет №  AUTONUM  \* Arabic 
Розділ 1. Описать:

Предикация. Удаление коротких условных переходов.
Розділ 2. Описать:

Архитектуры RISC и их основные свойства.
Розділ 3. 

Ответить на вопрос:

Абсолютная модель программы.

Розділ 4. 

Ответить на доп. вопрос:

Разделение данных между задачами в системах MAS.

Розділ 5. Выровнять структуры (для 32-разрядной архитектуры): 


а) без перестановки полей


б) оптимально по размеру с перестановкой полей

struct {


double y;


char c[3];


long long
li[3];


short int x[3];


long double
ld;


long (*p)(int x);

} mystruct;
	Утверждено на заседании кафедры:
	составил:
	

	7 октября 2008
	зав. кафедрой:
	


Модульный контроль (первый) по системному программированию.
Билет №  AUTONUM  \* Arabic 
Розділ 1. Описать:

Диспетчеризация команд в разных типах архитектур, связки команд.
Розділ 2. Описать:

Архитектуры EPIC и их основные свойства.
Розділ 3. 

Ответить на вопрос:

MAS (Multiple address spaces).

Розділ 4. 

Ответить на доп. вопрос:

GP-относительная адресация, межмодульные вызовы и указатели на функции в системах SAS.
Розділ 5. Выровнять структуры (для 32-разрядной архитектуры): 


а) без перестановки полей


б) оптимально по размеру с перестановкой полей

struct {


int x[2];


char c[3];


double yy;


long *p;


short
sh[3];


float
ff;

} mystruct;
	Утверждено на заседании кафедры:
	составил:
	

	7 октября 2008
	зав. кафедрой:
	


Модульный контроль (первый) по системному программированию.
Билет №  AUTONUM  \* Arabic 
Розділ 1. Описать:

Ортогональность регистров.

Розділ 2. Описать:

Архитектуры RISC и их основные свойства.
Розділ 3. 

Ответить на вопрос:

SAS (Single address spaces).
Розділ 4. 

Ответить на доп. вопрос:

Принципы PIC и COW компоновки динамических библиотек в системах MAS.
Розділ 5. Выровнять структуры (для 32-разрядной архитектуры): 


а) без перестановки полей


б) оптимально по размеру с перестановкой полей

struct {


char c[2];


int x[3];


double y;


short
sh[3];


float *p;

} mystruct;
	Утверждено на заседании кафедры:
	составил:
	

	7 октября 2008
	зав. кафедрой:
	


Модульный контроль (первый) по системному программированию.
Билет №  AUTONUM  \* Arabic 
Розділ 1. Описать:

Вращение регистров.

Розділ 2. Описать:

Архитектуры VLIW и их основные свойства.
Розділ 3. 

Ответить на вопрос:

Перемещаемая программа. Неразрещённые ссылки.
Розділ 4. 

Ответить на доп. вопрос:

Разделение данных между задачами в системах MAS.

Розділ 5. Выровнять структуры (для 32-разрядной архитектуры): 


а) без перестановки полей


б) оптимально по размеру с перестановкой полей

struct {


int x[3];


double y;


char c[3];


long *p;


short
sh[3];

} mystruct;
	Утверждено на заседании кафедры:
	составил:
	

	7 октября 2008
	зав. кафедрой:
	


Модульный контроль (первый) по системному программированию.
Билет №  AUTONUM  \* Arabic 
Розділ 1. Описать:

Диспетчеризация команд в разных типах архитектур, связки команд.
Розділ 2. Описать:

Архитектуры EPIC и их основные свойства.
Розділ 3. 

Ответить на вопрос:

Абсолютная модель программы.

Розділ 4. 

Ответить на доп. вопрос:

Омонимы и синонимы в системах MAS.
Розділ 5. Выровнять структуры (для 32-разрядной архитектуры): 


а) без перестановки полей


б) оптимально по размеру с перестановкой полей

struct {


char c[2];


int x[3];


double y;


short
sh[3];


float *p;

} mystruct;
	Утверждено на заседании кафедры:
	составил:
	

	7 октября 2008
	зав. кафедрой:
	


Модульный контроль (первый) по системному программированию.
Билет №  AUTONUM  \* Arabic 
Розділ 1. Описать:

Варьируемый, регулярный и фиксированный форматы инструкций.
Розділ 2. Описать:

Архитектуры VLIW и их основные свойства.
Розділ 3. 

Ответить на вопрос:

Относительная модель программы.

Розділ 4. 

Ответить на доп. вопрос:

GP-относительная адресация, межмодульные вызовы и указатели на функции в системах SAS.
Розділ 5. Выровнять структуры (для 32-разрядной архитектуры): 


а) без перестановки полей


б) оптимально по размеру с перестановкой полей

struct {


int x[3];


double y;


char c[3];


long *p;


short
sh[3];

} mystruct;
	Утверждено на заседании кафедры:
	составил:
	

	7 октября 2008
	зав. кафедрой:
	


Модульный контроль (первый) по системному программированию.
Билет №  AUTONUM  \* Arabic 
Розділ 1. Описать:

Архитектуры типа Load/Store.

Розділ 2. Описать:

Архитектуры CISC и их основные свойства.
Розділ 3. 

Ответить на вопрос:

MAS (Multiple address spaces).

Розділ 4. 

Ответить на доп. вопрос:

Омонимы и синонимы в системах MAS.
Розділ 5. Выровнять структуры (для 32-разрядной архитектуры): 


а) без перестановки полей


б) оптимально по размеру с перестановкой полей

struct {


int x[3];


long double
ld;


char c[5];


long *p;


double y;


short
sh[3];

} mystruct;
	Утверждено на заседании кафедры:
	составил:
	

	7 октября 2008
	зав. кафедрой:
	


Модульный контроль (первый) по системному программированию.
Билет №  AUTONUM  \* Arabic 
Розділ 1. Описать:

Ортогональность регистров.

Розділ 2. Описать:

Архитектуры VLIW и их основные свойства.
Розділ 3. 

Ответить на вопрос:

Абсолютная модель программы.

Розділ 4. 

Ответить на доп. вопрос:

Принципы PIC и COW компоновки динамических библиотек в системах MAS.
Розділ 5. Выровнять структуры (для 32-разрядной архитектуры): 


а) без перестановки полей


б) оптимально по размеру с перестановкой полей

struct {


int x[2];


char c[3];


double yy;


long *p;


short
sh[3];


float
ff;

} mystruct;
	Утверждено на заседании кафедры:
	составил:
	

	7 октября 2008
	зав. кафедрой:
	


Модульный контроль (первый) по системному программированию.
Билет №  AUTONUM  \* Arabic 
Розділ 1. Описать:

Способы адресации аргументов. Ортогональность способов адресации.

Розділ 2. Описать:

Архитектуры EPIC и их основные свойства.
Розділ 3. 

Ответить на вопрос:

Перемещаемая программа. Неразрещённые ссылки.
Розділ 4. 

Ответить на доп. вопрос:

Разделение данных между задачами в системах MAS.

Розділ 5. Выровнять структуры (для 32-разрядной архитектуры): 


а) без перестановки полей


б) оптимально по размеру с перестановкой полей

struct {


char c[2];


int x[3];


long double
ld;


long *p;


short
sh[3];


double yy;

} mystruct;
	Утверждено на заседании кафедры:
	составил:
	

	7 октября 2008
	зав. кафедрой:
	


Модульный контроль (первый) по системному программированию.
Билет №  AUTONUM  \* Arabic 
Розділ 1. Описать:

Арность команд. Команды с перекрытием.
Розділ 2. Описать:

Архитектуры RISC и их основные свойства.
Розділ 3. 

Ответить на вопрос:

Относительная модель программы.

Розділ 4. 

Ответить на доп. вопрос:

GP-относительная адресация, межмодульные вызовы и указатели на функции в системах SAS.
Розділ 5. Выровнять структуры (для 32-разрядной архитектуры): 


а) без перестановки полей


б) оптимально по размеру с перестановкой полей

struct {


int x[3];


double y;


char c[3];


long *p;


short
sh[3];

} mystruct;
	Утверждено на заседании кафедры:
	составил:
	

	7 октября 2008
	зав. кафедрой:
	


Модульный контроль (первый) по системному программированию.
Билет №  AUTONUM  \* Arabic 
Розділ 1. Описать:

Способы адресации аргументов. Ортогональность способов адресации.

Розділ 2. Описать:

Архитектуры VLIW и их основные свойства.
Розділ 3. 

Ответить на вопрос:

Абсолютная модель программы.

Розділ 4. 

Ответить на доп. вопрос:

Омонимы и синонимы в системах MAS.
Розділ 5. Выровнять структуры (для 32-разрядной архитектуры): 


а) без перестановки полей


б) оптимально по размеру с перестановкой полей

struct {


int x[2];


char c[3];


double yy;


long *p;


short
sh[3];


float
ff;

} mystruct;
	Утверждено на заседании кафедры:
	составил:
	

	7 октября 2008
	зав. кафедрой:
	


Модульный контроль (первый) по системному программированию.
Билет №  AUTONUM  \* Arabic 
Розділ 1. Описать:

Архитектуры с «открытым» конвейером.
Розділ 2. Описать:

Архитектуры EPIC и их основные свойства.
Розділ 3. 

Ответить на вопрос:

Явная сегментация.

Розділ 4. 

Ответить на доп. вопрос:

Принципы PIC и COW компоновки динамических библиотек в системах MAS.
Розділ 5. Выровнять структуры (для 32-разрядной архитектуры): 


а) без перестановки полей


б) оптимально по размеру с перестановкой полей

struct {


char c[2];


int x[3];


long double
ld;


long *p;


short
sh[3];


double yy;

} mystruct;
	Утверждено на заседании кафедры:
	составил:
	

	7 октября 2008
	зав. кафедрой:
	


Модульный контроль (первый) по системному программированию.
Билет №  AUTONUM  \* Arabic 
Розділ 1. Описать:

Архитектуры типа Load/Store.

Розділ 2. Описать:

Архитектуры CISC и их основные свойства.
Розділ 3. 

Ответить на вопрос:

Относительная модель программы.

Розділ 4. 

Ответить на доп. вопрос:

Омонимы и синонимы в системах MAS.
Розділ 5. Выровнять структуры (для 32-разрядной архитектуры): 


а) без перестановки полей


б) оптимально по размеру с перестановкой полей

struct {


int x[3];


double y;


char c[3];


long *p;


short
sh[3];

} mystruct;
	Утверждено на заседании кафедры:
	составил:
	

	7 октября 2008
	зав. кафедрой:
	


Модульный контроль (первый) по системному программированию.
Билет №  AUTONUM  \* Arabic 
Розділ 1. Описать:

Вращение регистров.

Розділ 2. Описать:

Архитектуры RISC и их основные свойства.
Розділ 3. 

Ответить на вопрос:

Перемещаемая программа. Неразрещённые ссылки.
Розділ 4. 

Ответить на доп. вопрос:

Разделение данных между задачами в системах MAS.

Розділ 5. Выровнять структуры (для 32-разрядной архитектуры): 


а) без перестановки полей


б) оптимально по размеру с перестановкой полей

struct {


double y;


char c[3];


long long
li[3];


short int x[3];


long double
ld;


long (*p)(int x);

} mystruct;
	Утверждено на заседании кафедры:
	составил:
	

	7 октября 2008
	зав. кафедрой:
	


